
Πρόγραμμα	Σεμιναρίου	Βραχείας	Εκπαίδευσης	
«Ανάπτυξη	Ψηφιακών	Παιχνιδιών»	

Πανεπιστήμιο	Αιγαίου,	κτήριο	πρώην	Α’	Γυμνασίου,	Ερμούπολη,	Σύρος	

Ώρες	 Τίτλος	Διάλεξης	 Είδος	 Θεματική	Ενότητα	
Δευτέρα	9	Ιουλίου	2018	

16.00	-	17.00	 Εισαγωγή	στα	Ψηφιακά	Παιχνίδια	 Θεωρία	 Θεωρητική	
προσέγγιση	των	

ψηφιακών	παιχνιδιών	
17.00	-	19.00	 Βασική	Ορολογία	 Θεωρία	
19.00	-	21.00	 Φιλοσοφία	των	Παιχνιδιών	 Θεωρία	

Τρίτη	10	Ιουλίου	2018	
16.00-18.00	 Ψυχολογία	και	Βιντεοπαιχνίδια	 Θεωρία	 Θεωρητική	

προσέγγιση	των	
ψηφιακών	παιχνιδιών	18.00-21.00	 Παιχνίδια	Σοβαρού	Σκοπού	και	Παιχνιδοποίηση	 Θεωρία	

Τετάρτη	11	Ιουλίου	2018	
16.00-18.00	 Σχεδίαση	Κόσμου	Παιχνιδιού	 Θεωρία	

Σχεδιασμός	παιχνιδιού	
18.00-21.00	 Σχεδίαση	Gameplay	και	Επιπέδων	 Θεωρία	

Πέμπτη	12	Ιουλίου	2018	
16.00	-	18.00	 Σχεδιαστικά	Έντυπα	 Θεωρία	

Σχεδιασμός	παιχνιδιού	18.00	-	20.00	 Πρωτοτυποποίηση	και	Αξιολόγηση	 Θεωρία	
20.00	-	21.00	 Προκαταρκτική	σχεδίαση	εργασίας	φοιτητών	 Θεωρία	

Παρασκευή	13	Ιουλίου	2018	
16.00	-	21.00	 Εισαγωγή	στη	Μηχανή	Παιχνιδιών	Unity	 Εργαστήριο	 Ανάπτυξη	παιχνιδιών	

Δευτέρα	16	Ιουλίου	2018	
16.00	-	19.00	 Ανάπτυξη	παιχνιδιών	1	-	παιχνίδια	πλατφόρμας	 Εργαστήριο	

Ανάπτυξη	παιχνιδιών	
19.00	-	21.00	

Εργαλεία	παραγωγής	περιεχομένου	1	-	
επεξεργασία	εικόνας	 Εργαστήριο	

Τρίτη	17	Ιουλίου	2018	
16.00	-	19.00	 Ανάπτυξη	παιχνιδιών	2	-	πρώτου	προσώπου	 Εργαστήριο	

Ανάπτυξη	παιχνιδιών	
19.00	-	21.00	

Εργαλεία	παραγωγής	περιεχομένου	2	-	3Δ	
μοντελοποίηση	 Εργαστήριο	

Τετάρτη	18	Ιουλίου	2018	
16.00	-	19.00	 Ανάπτυξη	παιχνιδιών	3	-	πάζλ	 Εργαστήριο	

Ανάπτυξη	παιχνιδιών	
19.00	-	21.00	

Εργαλεία	παραγωγής	περιεχομένου	3	-	3Δ	
μοντελοποίηση	 Εργαστήριο	

Πέμπτη	19	Ιουλίου	2018	

16.00	-	19.00	
Ανάπτυξη	παιχνιδιών	4	-	διαδραστικές	
εγκαταστάσεις	 Εργαστήριο	

Ανάπτυξη	παιχνιδιών	
19.00	-	21.00	 Εννοιολογικός	σχεδιασμός	περιεχομένου	 Εργαστήριο	

Παρασκευή	20	Ιουλίου	2018	
16.00	-	19.00	 Υποστήριξη	έργων	φοιτητών	 Εργαστήριο	

Ανάπτυξη	παιχνιδιών	
19.00	-	21.00	 Παρουσίαση	έργων	φοιτητών,	Αξιολόγηση	 Εργαστήριο	
	


