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Η Πρόκληση

Πηγή: ARK4 Website http://mubil.no/avada_portfolio/flora-danica/



ARK4: Συνεργάτες

❏ NTNU Department of Computer and Information Science

Trondheim, Norway

❏ PERCRO LAB, Scuola Superiore, Santa Anna, Pisa, 

Italy

❏ Namtaru Creations Design and Art Directio, 

Trondheim, Norway

❏ Video game development - Roger Hansen, Trondheim, 

Norway

❏ Regional State Archives of Trondheim, Norway

❏ Norwegian Deaf Museum Trondheim, Norway

❏ Digital Curation Unit, Athena R.C. Athens Greece

❏ The Europeana Foundation

Funded by The National Library of Norway and NTNU



Περιεχόμενο

❏Βοτανολογία. Flora Danica: άτλας 

βοτανικής, 1761-1883. NTNU library.

❏Η Ιστορία των Σχολείων Κωφών της 

Νορβηγίας. Μουσείο Κωφών, Trondheim

❏Αρχεία και Πόλεμος. Κρατικό Αρχείο 

Trondheim.

❏Υλικό από το Europeana Research



Μεθοδολογία

Ο χρήστης στο επίκεντρο:

★ Παρατήρηση

○ Ερωτηματολόγιο σχετικό με το θέμα του 

παιχνιδιού

○ Παρουσίαση

○ Διάδραση με την ψηφιακή πλατφόρμα

○ Επανάληψη ερωτηματολογίου

○ Αξιολόγηση εκ μέρους του χρήστη: 

Ερωτηματολόγιο σχετικά με τη συνολική 

εμπειρία

★ Focus Groups

★ Συνεντεύξεις



Αρχικό 

εργαστήριο

Θέμα: Flora Danica 

Ιούνιος 2014

Steiner School, 

Trondheim

Κοινό: 12 μαθητές



Navigation



Το Παιχνίδι



Δεύτερο 

εργαστήρι

ο: Flora Danica 

- Plants

Φεβρουάριος 2015, 

ΜΟ.Ψ.Ε / Ε.Κ 

ΑΘΗΝΑ

Κοινό: 5 μαθητές



ARK4: Δεύτερη Φάση

Συνεργασία με το Europeana 

Research



Παιδική Λογοτεχνία
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Χαμένοι Πολιτισμοί 1&2
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Art &Drop
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Ας παίξουμε!
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http://core.cloud.dcu.gr/ark4-

front-no/?lang=en



Ευχαριστώ πολύ!
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